
本版新增

新功能
装配体剖切与⼲涉检查、颜⾊与纹理、按⽐例
缩放的描图照⽚、3D 线、放样平⾯——以及
许多⼩改进

InnCad Plus 0.10.0 · InnCad 0.14.0 · InCad 0.10.0（含 0.8 和 0.9 的全部内容） ·  2026 年 10 ⽉ 23 ⽇  ·  FreeCAD 1.1



示例：国际象棋兵

五步从照⽚到零件

1  兵的照⽚
Image ▸ Insert Image，然后 On
XZ——图⽚竖⽴起来

2  缩放
两点——底部和顶部，Real length
50 mm；指针下有放⼤镜，透明
度 35 %

3  描出轮廓
在 XZ 平⾯上沿照⽚描出⼀半轮
廓

4  Revolve
绕 Z 轴旋转——兵完成了，正好
50 mm

5  Appearance
⽊纹、Satin、Hide Edges——⽴
即显示在零件上



APPEARANCE

⼀个零件，三种⻛格

⽊纹 · Satin Glossy，⿊⾊ Metal + Brushed



TO O L S  ▸  M AT E R I A L  ▸  A P P E A R A N C E

颜⾊与表⾯效果

任意颜⾊：调⾊板或 More…

表⾯效果：Matte、Satin、Glossy、Metal、Chrome、
Glass、Rubber

为所选的⾯、实体或整个零件上⾊；Hide Edges 隐藏边
线

⽴即可⻅，OK 只占⼀步 Undo；特征移动某个⾯时，该
⾯保留颜⾊



A P P E A R A N C E  ▸  T E X T U R E

颜⾊之上的纹理
Brushed、Wood、Carbon、Knurl、Sand

颜⾊会透出来：红⾊零件得到红⾊⽊纹

纹理在任何零件上都保持真实尺⼨

保存在⽂件中，装配体中也能看到

通过 Blender 的照⽚级渲染——以后再说；⽬前
是颜⾊和纹理



I M AG E  选项卡

按真实⽐例描图的照⽚

Insert Image：JPG、PNG、BMP；On XY / XZ / YZ、Turn 90°、
Mirror、Show / Hide

Scale：两点加真实⻓度——整张图⽚随之缩放

Line ▸ Horizontal / Vertical 旋转图⽚，使这条线变⽔平或竖直

指针下的放⼤镜，⼩⼗字点；透明度滑块



3 D  M O D E L  ▸  S K E TC H  ▸  3 D  L I N E

在虚拟⽴⽅体上画空间曲线

围绕原点的点阵⽴⽅体：⼤⼩和间距由你决定，尺⼨以灰⾊显
示

⼯作层 XY / XZ / YZ：Tab / Shift+Tab 向上 / 向下移动⼀层

拖动点；Lines、Spline 或 Through points，带曲率梳

这条线可作为 Sweep 和 Loft 的路径



WO R K  P L A N E

放样平⾯——⼀次多个，还能旋转

Offset ▸ Planes：⼀次⽣成 2×、3×… 的偏移

Turn：绕上⼀个平⾯或全局坐标的 X、Y、Z 旋转

输⼊数值或拖动圆环；下⼀个平⾯保持不变



装配

可⽤于约束的轴线
每个回转体和孔都以浅⾊中⼼线显示其轴线

Mate、Flush、Insert、Cylindrical、Parallel… 单击即可选中轴
线

拖动后操纵器保留约 3 秒——⽅便再次抓取

被抓住的⼿柄会变⾊；箭头更⼩

Make Assembly 保留零件名称；装配体名为 name_assy



装配  ·  V I E W  ▸  S E C T I O N

剖切整个装配体——每个零件保持⾃⼰的颜⾊ 0.9  新增

剖切平⾯切过它遇到的每个零件，每个零件有⾃⼰的剖
⾯线

任何形状：InnCad 和 FreeCAD 的装配体、STEP、其他
软件的⽂件

Interference：零件相互⼲涉的位置以亮红⾊显示，并
给出体积

轴线、草图、原点的 Hide / Show；Open 在单独窗⼝中
打开零件

Moto Engine Demo——在 FreeCAD 中制作的 20 个零件的装配体



0 . 1 0  新增

装配体井然有序
明确的 Hide、Show 和 Show All——在功能区和每个右键菜单中

在装配体中，零件在装配树中隐藏和显示：它的⾏保留，Show 可
以恢复

不是在 InnCad 中创建的⽂件——脚本的、FreeCAD 的、STEP——
打开后可⽤全部⼯具

装配体的 Save：⼀个以其命名的⽂件夹，⾥⾯有它和所有零件

更⼩的操纵器，单击后显示⼏秒钟；⽂件选项卡有滚动箭头



还有更多

节省时间的⼩功能
带预览的 Open：FCStd、STEP、STL——图⽚、⽇期、⼤⼩；只
列出能打开的⽂件

导⼊：IGES、OBJ（Plus）、JPG / PNG 作为描图底图

Screenshot：3D 视图或整个窗⼝，PNG（也可透明）、JPEG、
BMP

Extrude ⇄ 2：第⼆侧有⾃⼰的 Distance / To Next / Through All /
To

Extrude ▸ To：⾯、边、点、轴

Fillet ▸ Full：两条边之间的完整圆⻆

提示为蓝⾊，错误为红⾊



TO O L S  ▸  A I  ▸  CO N N E C T  A I

⼀键接⼊，你的 AI 就在 InnCad ⾥ 仅  P L U S

已安装 Claude Code？Connect AI 会在零件⽂件夹中
打开带它的终端，⽆需询问

MCP 服务器已内置于 InnCad Plus——⽆需下载

什么都没装？左边的窗⼝：去哪⾥获取 Claude
Code、Codex 或 Gemini CLI，以及安装命令

Claude Desktop、Cursor、VS Code、Windsurf、LM
Studio：现成的路径和带复制按钮的 JSON



试试吧！
从兵开始：照⽚ → Scale → 草图 → Revolve →
Appearance。如果出了问题，请发送⽇志（⼿册第 11
章）。


